REGULAMIN GRYWALIZACJI ,,CZUJESZ KLIMAT”

§1 POSTANOWIENIA OGOLNE

Organizatorem grywalizacji ,Czujesz Klimat” jest Rossmann Supermarkety Drogeryjne
Polska spotka z ograniczong odpowiedzialnoscia z siedziba w todzi, wpisana do rejestru
przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sadowego, prowadzonego przez Sad Rejonowy dla
rodzi - Srédmiescia w todzi, XX Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego pod
numerem KRS 0000048967, NIP 727 001 91 83, zwana dalej Organizatorem lub Rossmann.
Adres Organizatora, to: Rossmann Supermarkety Drogeryjne Polska sp. z 0.0. ul. $w. Teresy
od Dziecigtka Jezus 109, 91-222 £6dz, tel. tel. +48 42 61 39 100. Kontakt z Organizatorem jest
mozliwy za posrednictwem formularza kontaktowego zamieszczonego pod adresem
https://www.rossmann.pl/kontakt.

Regulamin grywalizacji ,,Czujesz Klimat”, zwanej dalej zamiennie grywalizacja lub Czujesz

Klimat jest dostepny na stronie internetowej www.rossmann.pl/regulaminy

§2 ZASADY PRZYSTAPIENIA DO GRYWALIZACJI

Grywalizacja rozpoczyna sie w dniu 19 maja 2021 roku. Organizator moze wycofac dostep do
Grywalizacji lub poszczegoélnych funkcjonalnosci, zgodnie z postanowieniami regulaminu.

Grywalizacja jest skierowana do uczestnikow Klubu Rossmann, ktérzy spetnili wymagania
opisane w niniejszym regulaminie i posiadajg aktualna wersje Aplikacji mobilnej Rossmann
PL. Osoby te zwane sa dalej zamiennie ,,Uczestnikami”. Regulamin Klubu Rossmann oraz
Zasady korzystania z aplikacji mobilnej Rossmann PL sg dostepne na stronie internetowej

www.rossmann.pl/regulaminy .

W celu przystapienia do Grywalizacji, Uczestnik powinien zapoznad sie z trescig niniejszego
regulaminu i zaakceptowac jego postanowienia.

W celu organizacji i przeprowadzenia Grywalizacji Organizator przetwarza dane osobowe
Uczestnikdw podane w zwigzku z uczestnictwem w Klubie Rossmann, a takze inne dane
podane w trakcie udziatu w Grywalizacji. Szczegdtowe zasady zwigzane z przetwarzaniem

danych osobowych Uczestnikow zostaty okreslone w odrebnym dokumencie.

§3 ZASADY KORZYSTANIA Z GRYWALIZACJI
Grywalizacja jest przeznaczona do wykonywania przez Uczestnika Zadan, Misji oraz

Wyzwan w celu osiggniecia jak najwiekszej liczby punktow.
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Uczestnicy sa informowani o przebiegu poszczegélnych Zadan, Misji oraz Wyzwan oraz
zasadach ich wykonywania po wejsciu na platforme do grywalizacji i kliknieciu w zaktadke
»Misje” (w przypadku Misji i Zadan w ramach kazdej z nich) badz w zaktadke ,Wyzwania (w
przypadku Wyzwan).

W zaktadce ,Nagrody” Uczestnicy sa informowani o czasie, w jakim moga uzyskaé
poszczeg6lne nagrody i zasadach ich przyznawania oraz liczbie punktow koniecznych do
ich uzyskania.

Zadanie jest wykonane po wypetnieniu przez Uczestnika zatozen danego Zadania. Za
wykonanie danego Zadania Uczestnik otrzymuje okreslong dla tego Zadania liczbe
punktow. Liczba punktéw mozliwych do zdobycia w ramach danego Zadania moze
zmniejszy¢ sie w przypadku udzielenia btednej odpowiedzi i podejmowania kolejnych préb
udzielenia prawidtowej odpowiedzi. Wykonane Zadania w okreslonym momencie moga
aktywowad sie w Grywalizacji ponownie, w celu zachecenia Uczestnikédw do utrwalenia
wiedzy i zdobycia dodatkowych punktow. Niektére Zadania moga by¢ dostepne tylko przez
ograniczony czas.

Postanowienia ust.4 powyzej stosuje sie odpowiednio do Misji bedacej zbiorem co najmniej
dwoch Zadan.

W ramach Wyzwan dostepne s3 Wyzwania Kreatywne i Wyzwania KPI.

Wyzwania Kreatywne polegaja na przygotowaniu projektu wskazanego przez Organizatora
i zamieszczeniu go w zaktadce Wyzwanie Kreatywne. Moze to by¢ np. opis, zdjecie
spetniajgce okreslone przez Organizatora kryteria badz inny materiat. Wymagania
dotyczace Wyzwania Kreatywnego Organizator wskaze do kazdego Wyzwania odrebnie. Za
Wyzwanie kreatywne, ktére spetni wskazane przez Organizatora kryteria i zostanie
zaakceptowane przez Organizatora, Uczestnik otrzyma okreslong dla Wyzwania liczbe
punktow.

Wyzwania KPI polegaja na realizacji opisanych w danym wyzwaniu celéw, na przyktad
kupno wyszczegblnionych produktéw biorgcych udziat w akcji ,,Czujesz Klimat?”,
wykonanie okreslonych przez Organizatora aktywnosci. Za Wyzwanie KPI, ktore spetni
wskazane przez Organizatora kryteria i zostanie zaakceptowane przez Organizatora,
Uczestnik otrzyma okreslong dla Wyzwania liczbe punktow.

W ramach Grywalizacji dostepne moga by¢ rowniez inne opcje, w tym np. symboliczne

wyroznienia widoczne dla poszczegélnych Uczestnikéw (Osiagniecia), czy rankingi
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4,

indywidualne, w ktérych Organizator bedzie wskazywat imie, nick oraz avatar Uczestnika,
ktore ten wykorzystuje na swoim koncie w Klubie Rossmann.

Jesli nic innego nie wynika z zasad szczegétowych odnoszacych sie do poszczegdlnych
Zadan, Misji lub Wyzwan projekty, prace, itp. ktore Uczestnik musi w ich ramach stworzy¢
musza by¢ wytworem jego indywidualnej pracy, nie moga przedstawiac¢ wizerunku innych
0s6b niz Uczestnika, muszg by¢ zgtoszone zgodnie z zasadami wskazanymi przez

Organizatora i w czasie przez niego wskazanym.

§4 PRAWA AUTORSKIE UCZESTNIKOW GRYWALIZACJI
Zasady wskazane w §4 maja zastosowanie jesli nic innego nie wynika z zasad szczeg6towych
odnoszacych sie do poszczegblnych Zadan, Misji lub Wyzwan.
Zgtaszajac prace, np. w ramach Wyzwania Kreatywnego Uczestnik potwierdza, ze jest
autorem wszelkich Utworéw - w rozumieniu ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie
autorskim i prawach pokrewnych (Dz. U. 2018, poz. 1191, t.j.), ktére powstaty w zwigzku z jej
wykonaniem.
Uczestnik Grywalizacji o$wiadcza, ze praca, zwana dalej zamiennie utworem:

a) Nie narusza w zaden sposéb prawa ani jakichkolwiek débr osobistych os6b trzecich
oraz autorskich praw majatkowych do utworu;

b) Utwory nie sa w jakimkolwiek zakresie ograniczone lub obcigzone;

c) Nie przeniost majatkowych praw autorskich do utworu na osobe trzecig ani nie
udzielit zadnej licencji wytacznej uprawniajacej do korzystania z pracy;

d) Posiada wytaczne prawo do udzielenia zezwolen na rozporzadzanie i korzystanie z
opracowan pracy oraz ponosi petng odpowiedzialno$¢ wobec Organizatora z tytutu
niezgodnosci z prawda ww. oswiadczen, zobowigzuje sie réwniez zwolnic¢
Organizatora od jakiejkolwiek odpowiedzialnosci w zakresie objetym niniejszym
oswiadczeniem, w szczego6lnosci w przypadku wystapienia, w tym takze na drodze
sadowej, 0so6b trzecich z roszczeniami wynikajacymi z naruszenia przystugujacych
im praw.

Uczestnik moze zgtaszac¢ Organizatorowi jedynie takie prace, ktérych wykorzystanie przez
Organizatora, zgodnie z regulaminem i udzielonymi na podstawie regulaminu zezwoleniami
jestzgodne z obowigzujacymi przepisamii nie narusza praw oséb trzecich, a w szczego6lnosci

praw autorskich oraz praw osobistych do wizerunku.



5. Z chwilg przyznania nagrody, Uczestnik bez dodatkowego wynagrodzenia, w zamian za

przyznang nagrode, udziela Organizatorowi, niewytacznej licencji oraz zezwolenia i zgody

na korzystanie i rozporzadzanie praca, wedtug uznania Organizatora, na wszystkich polach

eksploatacji, wymienionych ponizej oraz w zakresie prawa wykonywania i zezwalania na

wykonywanie praw zaleznych do pracy na okres 5 lat, bez ograniczen terytorialnych.

6. Organizator jest uprawniony do korzystania i rozporzadzania praca, wedtug swojego

uznania, w tym dla celow komercyjnych lub promocyjnych albo reklamowych, na

nastepujacych polach eksploatac;ji:

a)

W zakresie utrwalania i zwielokrotniania w catosci lub w czesci, w szczegélnosci
poprzez umieszczenie w aplikacji mobilnej Rossmann PL badZz pod adresem

nalezacym do Organizatora w obrebie domeny: https://www.rossmann.pl -

wytwarzanie okre$long technika egzemplarzy, w tym technika drukarska,
reprograficzna, zapisu magnetycznego oraz technika cyfrowa oraz multimedialna,
niezaleznie od standardu, systemu, formatu, na dowolnym no$niku, w tym w
szczegblnosci utrwalanie i zwielokrotnianie w dowolnej ilosci i formie;

W zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktérych prace w catosci lub
w czesci utrwalono - w tym wprowadzanie do obrotu, uzyczenie, najem, dzierzawa
oryginatu albo egzemplarzy;

W zakresie rozpowszechniania utworu - w catosci lub w czesci, w sposéb inny niz
okreslony powyzej w pkt b) - publicznego wykonania, wystawienia, odtworzenia,
nadawania i reemitowania, a takze publicznego udostepniania pracy, w taki sposéb,
aby kazdy moégt miec¢ do niej dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym; w
tym rozpowszechnianie w Internecie lub Intranecie;

Wykorzystywanie pracy do celéw reklamowych, promocyjnych oraz informacyjnych
Organizatora, bez ograniczenia, w tym w ulotkach, direct mailingu, Internecie, w
szczegblnosci mediach spotecznosciowych, Intranecie, prasie, telewizji i poprzez
inne $rodki techniczne odpowiednie ze wzgledu na potrzeby promocji lub reklam;
Wprowadzanie pracy w catosci lub czesci do: sieci komputerowych, w tym do sieci
Internet oraz do innych sieci, bez ograniczenia, wprowadzanie utworu w catosci lub
w czesci do pamieci komputerow oraz przetwarzanie w pamieci komputerow, bez

ograniczenia.

7. Korzystanie z utworu na polach eksploatacji okreslonych w ust. 6 powyzej, moze

nastepowac w catosci, w czesci, fragmentach, samodzielnie, w potaczeniu z dzietami innych
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podmiotéw, w tym jako cze$¢ dzieta zbiorowego, po zarchiwizowaniu w formie
elektronicznej i drukowanej, po dokonaniu opracowan, przystosowan, uzupetnien lub
innych modyfikacji, itd.

Organizatorowi przystuguje prawo do dokonywania i zezwalanie na dokonywanie wszelkich
przerobek, zmian w nagrodzonych utworach, wedtug uznania Organizatora, a w
szczegblnosci na taczenie z innymi elementami w materiatach reklamowych, prawo do
korzystania i rozpowszechnia opracowan (prawo wykonywania zaleznych praw autorskich
do pracy).

Organizator nie jest zobowigzany do publikowania utworu, a odmowa rozpowszechniania
nie wymaga uzasadnienia.

Zamieszczajac zdjecie Uczestnik o$wiadcza, ze wyraza zgode na rozpowszechnianie przez
Organizatora wizerunku utrwalonego na zdjeciu, zwanym roéwniez utworem. Zezwolenie
obejmuje wykorzystanie wizerunku bez wynagrodzenia, bez kazdorazowego zatwierdzenia

w dowolnym utworze i na polach eksploatacji wskazanych w ust.7 powyzej.

§5 NAGRODY
Zasady wskazane w §5 maja zastosowanie jesli nic innego nie wynika z zasad szczegétowych
odnoszacych sie do poszczego6lnych nagrod i widocznych w zaktadce ,,Nagrody”.
Liczba nagrod jest ograniczona i kazdorazowo jest wskazana przy danej nagrodzie w
zaktadce ,Nagrody”. Uczestnik moze zdoby¢ nagrode w czasie wskazanym przez
Organizatora, jednak nie pdzniej niz do wyczerpania limitu nagréd danego rodzaju.
Uczestnik moze zdoby¢ jedng nagrode danego typu.
Uczestnik moze zdoby¢ nagrode po odblokowaniu tej funkcjonalnosci w zaktadce
»Nagrody”
Uczestnik moze zdoby¢ nagrode w zamian za punkty.
Przy kazdej nagrodzie Organizator wskaze liczbe punktow zdobytych przez Uczestnika,
ktdére uprawniajg Uczestnika do nagrody.
Termin waznosci poszczegblnych punktédw przyznanych Uczestnikowi jest nie krétszy niz 3
miesiecy. O uptywie terminu waznosci punktéw, Organizator poinformuje Uczestnika.
Organizator moze cofngé¢ Uczestnikowi punkty przyznane w zwigzku z zakupem dokonanym
w Drogerii Internetowej Rossmann, od ktérego Uczestnik nastepnie odstapit.

Punkty ktorych termin waznosci uptyna ulegaja przepadkowi.
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Jesli nic innego nie wynika z tresci regulaminu poszczeg6lnych konkurséow lub specyfiki
nagrod, nagrody beda wysytane Uczestnikom przesytka kurierska. Zamieniajac punkty na
nagrody Uczestnik jest zobowigzany podaé adres, na ktéry ma zostac wystana nagroda.
Nagroda ulega przepadkowi jesli Uczestnik nie wskaze miejsca odbioru nagrody lub nie
odbierze jej w terminie wskazanym przez Organizatora. Organizator wysle powiadomienie
0 nagrodzie w terminie nie dtuzszym niz 3 dni na adres e-mail Uczestnika podany przy
zaktadaniu konta. Przepadek nagrody nastepuje takze w przypadku kiedy Uczestnik
odmowi okazania dokumentu potwierdzajacego jego tozsamos¢ podczas odbioru nagrody
lub gdy na podstawie dokumentu tozsamosci nie bedzie mozliwa identyfikacja Uczestnika
Przepadek nastepuje takze w przypadku gdy Uczestnik odméwi pokwitowania wydania
nagrody w sposéb wskazany przez Organizatora. Przepadek nagrody nastepuje réwniez w
przypadku kiedy Uczestnik nie spetni ktéregokolwiek innego wymagania okreslonego w
regulaminie.

Uczestnikowi nie przystuguje prawo zadania zamiany przyznanej nagrody na inna.
Uczestnikowi nie przystuguje prawo do zastrzezenia szczeg6lnych wtasciwosci nagréd, ani
otrzymania ich ekwiwalentu. Uczestnik nie moze scedowac prawa do nagrody na inng
osobe.

Wydanie nagréd podlega opodatkowaniu. Organizator jako ptatnik odprowadzi do
witasciwego urzedu skarbowego zryczattowany podatek dochodowy nalezny z tytutu
wygranej, bez obcigzania Uczestnika. W tym celu do wartosci nagrody zostanie dodane
Swiadczenie pieniezne w wysokosci odpowiadajacej wysokosci podatku dochodowego od
0s0b fizycznych z tytutu wygranej. Uczestnik oswiadcza, ze wyraza zgode aby kwota premii
pienieznej nie podlegata wyptacie na jego rzecz, lecz przeznaczona zostata na zaptate
podatku naleznego z tytutu wygranej w Grywalizacji.

Organizator zastrzega sobie prawo weryfikacji, czy Uczestnik spetnia wszystkie warunki
okreslone w niniejszym regulaminie, w szczeg6lnosci w zakresie prawa do nagrody. W tym
celu Organizator moze zada¢ od Uczestnika ztozenia odpowiednich o$wiadczen w formie
pisemnej, podania okreslonych danych lub przedtozenia stosownych dokumentéw,
potwierdzajacych spetnienie warunkéw uczestnictwa w Grywalizacji. Niespetnienie
warunkoéw wynikajacych z niniejszego regulaminu lub bezpodstawna odmowa uczynienia
zados$¢ zadaniu Organizatora, moze spowodowac wykluczenie Uczestnika z Grywalizacji z

jednoczesnym wygasnieciem prawa do nagrody.



13. W przypadku Wyzwan Kreatywnych Organizator dokona oceny pracy wedtug wtasnego
uznania, uwzgledniajac kreatywnos¢, jakos¢, oryginalnos¢ i walory artystyczne. Praca
powinna by¢ wynikiem osobistej twdrczosci Uczestnika, nie moze zawiera¢ wulgaryzméw,
tresci obrazliwych, sprzecznych z dobrymi obyczajami lub prawem. Ponadto praca nie moze
zawiera¢ tresci, ktére moga by¢ uznane za reklame jakiejkolwiek osoby trzeciej, za
wyjatkiem Organizatora. Dodatkowo, w przypadku postuzenia sie w pracy cytatami, nalezy
je w sposéb odpowiedni oznaczy¢ i wskazac ich autora. Praca nie moze narusza¢ dobr

osobistych i praw, w tym praw autorskich innych oséb.

§6 ZAKONCZENIE UDZIAEU W GRYWALIZACJI

. Samo odinstalowanie Grywalizacji z urzadzenia przenos$nego Uczestnika nie jest rbwnoznaczne
z rezygnacja z jej funkcjonalnosci.
. Uczestnik moze zrezygnowad z Grywalizacji w kazdym czasie. W celu rezygnacji nalezy po
zalogowaniu sie na platforme grywalizacyjna, wejs¢ w profil, a nastepnie odznaczy¢ zgode na
udziat w Grywalizacji widoczna w prawym gérnym rogu.
. Usuniecie konta z portalu internetowego Rossmann lub zakonczenie uczestnictwa w Klubie
Rossmann z jakiegokolwiek powodu, w szczegdlnosci w nastepstwie rezygnacji lub wykluczenia,
oznacza réwnocze$nie utrate przez Uczestnika uprawnien wynikajacych z uczestnictwa w
Grywalizacji. Ponowne zatozenie konta w portalu internetowym Rossmann lub przystapienie do
Klubu Rossmann nie powoduje przywrdcenia uprawnien wynikajacych z uczestnictwa w
Grywalizacji.
. W przypadku naruszenia przez Uczestnika postanowien regulaminu, Organizatorowi przystuguje
prawo pozbawienia Uczestnika mozliwosci dalszego udziatu w Grywalizacji. W szczegdlnosci
zabronione jest uzywania kilku kont jednocze$nie przez jednego Uczestnika korzystajacego z
Grywalizacji, korzystania z programéw automatyzujgcych wykonywanie Zadan, Misji, Wyzwan,
korzystania z programoéw i narzedzi masowo przekierowujacych ruch do Grywalizacji i
wykonywanych Zadan, Misji, Wyzwan, korzystania ze stron i programéw typu autosurf i proxy,
. Organizator moze wykluczy¢ Uczestnika z Grywalizacji takze w przypadku braku aktywnosci
Uczestnika przez co najmniej pot roku. Przez brak aktywnosci nalezy rozumie¢ brak

podejmowania jakichkolwiek zarejestrowanych aktywnosci na platformie.



. Organizator odnotuje informacje, o ktérej mowa w ust.2 - ust.5 powyzej w swoich systemach
informatycznych i bazach danych w terminie nie dtuzszym niz 30 dni od chwili dokonania
wskazanych w tym przepisie czynnosci.

. Ponowne przystapienie do Grywalizacji moze nie by¢ mozliwe w ciggu 3 dni od dnia
zarejestrowania zgtoszenia, o ktérym mowa w ust.2 — ust.4.

. Organizator moze zablokowaé mozliwos¢ ponownego  przystapienia do
Grywalizacji

Uczestnikowi, ktdry wczesniej zostat wykluczony z Grywalizacji, zgodnie z trescig ust.4 powyzej.
. Zakonczenie uczestnictwa w Grywalizacji m.in. w nastepstwie wykluczenie lub rezygnacji

powoduje utrate zdobytych przez Uczestnika przywilejéw.

§ 7 REKLAMACJE

Reklamacje przyjmowane beda przez Organizatora w terminie do 14 dni od daty zdarzenia
stanowigcego podstawe reklamacji i rozpatrywane w terminie 30 dni od daty otrzymania
zgtoszenia. Niezaleznie od wskazanej wyzej procedury, Uczestnik moze dochodzi¢ roszczen,
zgodnie z powszechnie obowigzujacymi przepisami prawa. Organizator nie wytacza ani nie
ogranicza uprawnien Uczestnikom jesli wynikaja one z powszechnie obowiazujacych przepiséw
prawa.

Reklamacje dotyczace technicznych aspektéw Grywalizacji moga by¢ zgtaszane do BOK
Odpowiedz udzielana bedzie w sposéb odpowiadajacy sposobowi dokonanego zgtoszenia w
terminie nie dtuzszym niz 30 dni.

Uczestnik moze wykonywac swoje uprawnienia z tytutu rekojmi w zakresie i terminach
okreslonych w powszechnie obowigzujacych przepisach prawa.

W zakresie dozwolonym przez odpowiednie przepisy prawa, Organizator nie ponosi
odpowiedzialnosci za roszczenia z tytutu niewykonania lub nienalezytego wykonania
regulaminu, czynéw niedozwolonych, zaniedbania lub z innych tytutéw, wynikajacych z utraty
zysku, przychodéw, dobrego imienia, spodziewanych oszczednosci lub danych, lub wszelkich

posrednich lub wtérnych strat lub uszkodzen.
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§ 8 AKTUALIZACJE | ZMIANY GRYWALIZACJI

Do Grywalizacji moga by¢ wydawane okresowe aktualizacje. Zainstalowanie takich aktualizacji
jest wymagane do zapewnienia prawidtowego funkcjonowania Grywalizacji.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu w czasie trwania Grywalizacji w celu
zapewnienia bezpiecznego funkcjonowania Grywalizacji, zapobiegania naduzyciom, usuniecia
niejasnosci, uproszczenia, wprowadzenia dodatkowych opcji, istotnych potrzeb dotyczacych
Organizatora, z tym jednak zastrzezeniem, ze uprawnienia nabyte przez Uczestnikow przed
dokonaniem zmiany regulaminu beda w petni respektowane. Wszelkie zmiany regulaminu beda
obowiagzywaty od dnia nastepnego po dniu przekazania informacji o zmianie Uczestnikom.
Organizator moze w kazdym czasie wycofa¢ dostep do poszczeg6lnych funkcjonalnosci
Grywalizacji. Organizator moze to zrobi¢ z 14 - dniowym powiadomieniem. Informacje w tym

zakresie Organizator zamiesci takze na swojej stronie internetowe; .

§ 9 POSTANOWIENIA KONCOWE

Przywileje wynikajace z Grywalizacji nie podlegaja taczeniu z innymi przywilejami
przystugujacymi Uczestnikowi, chyba ze co innego bedzie zastrzezone dla danej akgji.
Uczestnikowi nie przystuguje prawo do otrzymania ekwiwalentu pienieznego lub rzeczowego w

zamian za otrzymane przywileje, w tym prawo do nagrody.

Zataczniki do regulaminu stanowia jego integralng cze$¢. Na réwni z zatacznikami nalezy

traktowad wszystkie inne regulaminy i zasady, do ktérych odsyta niniejszy regulamin.

Jedynym dokumentem okreslajacym warunki Akcji jest niniejszy regulamin. W sprawach

nieuregulowanych zastosowanie znajduja réwniez postanowienia regulaminu Klubu Rossmann.

Regulamin obowigzuje poczawszy od dnia 19 maja 2021r.

£6dz,19.05.2021 .



